
ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚO ΔΕΛΤIΟ

📅 ΤΙ ΕΧΕΙ ΣΥΜΒΕΙ ΜΕΧΡΙ ΣΤΙΓΜΗ;
📅 Εναρκτήρια Συνάντηση (Νοέμβριος 2025, Βουλγαρία): Οι εταίροι συναντήθηκαν στη
Σόφια για να ξεκινήσουν το έργο, να οριστικοποιήσουν το σχέδιο εργασίας και να
συζητήσουν το πλαίσιο του εργαλείου αυτοαξιολόγησης.
🛠️ Εργαλείο Αυτοαξιολόγησης — Ολοκληρώθηκε! Το ερωτηματολόγιο του έργου που
υποστηρίζεται από μηχανική μάθηση είναι πλέον πλήρως ανεπτυγμένο, διαθέσιμο σε 6
γλώσσες και έτοιμο για χρήση από εκπαιδευτικούς σε όλη την Ευρώπη.

ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΠΙΣΩ!
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Το έργο «Beyond The Screen» κερδίζει έδαφος. Αυτό το τεύχος
καλύπτει δύο βασικά ορόσημα — το πρώτο και το δεύτερο
διαδικτυακό σεμινάριό μας — που πραγματοποιήθηκαν και τα
δύο τον Ιούνιο του 2026.
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Το πρώτο διαδικτυακό σεμινάριο ολοκληρώθηκε με επιτυχία!
Νιώθετε αυτοπεποίθηση μαθαίνοντας online; Νιώθετε ότι τα ψηφιακά περιβάλλοντα σας παρακινούν να
αποδώσετε καλύτερα;

Αυτά ήταν τα ερωτήματα που τέθηκαν στο επίκεντρο του πρώτου μας διαδικτυακού σεμιναρίου, το οποίο
έφερε κοντά συμμετέχοντες από όλη την Ευρώπη για να διερευνήσουν την ψηφιακή ανθεκτικότητα στην
ηλεκτρονική μάθηση.

Τι έκαναν οι συμμετέχοντες:
→ Ανακάλυψαν τις προκλήσεις της διαδικτυακής μάθησης και τη σημασία της ψηφιακής ετοιμότητας
→ Διερεύνησαν πρακτικές στρατηγικές για την επιτυχία σε ψηφιακά περιβάλλοντα
→ Δοκιμάσαν το εργαλείο αυτοαξιολόγησης του έργου, το οποίο μετρά:

Κίνητρο
Εμπιστοσύνη
Προθυμία για μάθηση στο διαδίκτυο

Το εργαλείο παρείχε πολύτιμες πληροφορίες σχετικά με τις διαδικτυακές μαθησιακές συμπεριφορές.
Χάσατε το σεμινάριο; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση:
https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

WWW.BEYONDTHESCREENPROJECT.EU

✅ ΕΠΙΤΕΥΧΘΗΚΕ ΒΑΣΙΚΟ ΟΡΟΣΗΜΟ Το Εργαλείο Αυτοαξιολόγησης
είναι ολοκληρωμένο! Διατίθεται σε 6 γλώσσες, υποστηρίζεται από

μηχανική μάθηση και έχει ήδη δοκιμαστεί με πραγματικούς
εκπαιδευτικούς — αυτό είναι ένα σημαντικό βήμα προς τα εμπρός

για το έργο.



ΘΈΜΑ 1

ΘΈΜΑ 3

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim
veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur.

Μείνετε συνδεδεμένοι! 
Συγχρηματοδοτείται από το Πρόγραμμα Erasmus+ της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Εταίροι:
UNWE (Βουλγαρία) | MVIdee (Ολλανδία) | RCISD (Ουγγαρία) | BeTrained Academy
(Κύπρος) | Clavis Futurae (Γαλλία)

WWW.BEYONDTHESCREENPROJECT.EU
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Διατήρηση Υψηλού Επιπέδου Κινήτρων στη Διαδικτυακή Διδασκαλία
Πώς μπορεί η οπτική αφήγηση να βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς να παραμείνουν αφοσιωμένοι
στη διαδικτυακή διδασκαλία;
Το δεύτερο διαδικτυακό μας σεμινάριο συγκέντρωσε εκπαιδευτικούς, εκπαιδευτές και
επαγγελματίες της εκπαίδευσης ενηλίκων από όλη την Ευρώπη για μια δημιουργική και
διαδραστική συνεδρία.

Κοινές προκλήσεις που μοιράζονται οι συμμετέχοντες:
🔲 Μαύρες οθόνες και σιωπηλοί μαθητές 😴 Κόπωση από την οθόνη και απώλεια κινήτρου 📡
Τεχνικές δυσκολίες 🔄 Ψηφιακή υπερφόρτωση

Μια πρόκληση μετατράπηκε σε μια μαθησιακή στιγμή: Όταν ένα τεχνικό πρόβλημα ανέτρεψε
τον αρχικό σχεδιασμό των δραστηριοτήτων, οι συμμετέχοντες δεν πτοήθηκαν. Αντίθετα,
αξιοποίησαν την κατάσταση ως μια ζωντανή μελέτη περίπτωσης, εξερευνώντας στην πράξη τις
προκλήσεις και τα εμπόδια που καλούνται να αντιμετωπίσουν καθημερινά οι διαδικτυακοί
εκπαιδευτικοί.

Χάσατε την συνεδρία; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση:
https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

🛠️ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΠΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΤΗΚΑΝ
🎥 Vidcasts
Σύντομες ιστορίες σε μορφή βίντεο που συνδυάζουν αφήγηση, συναίσθημα και πρακτική
μάθηση. Μέσα από ρεαλιστικά σενάρια «Τι να κάνετε και τι να αποφύγετε», βοηθούν τους
εκπαιδευτικούς να διαχειρίζονται αποτελεσματικά πραγματικές διδακτικές καταστάσεις.
🖍️ Κόμικς (Comic Strips)
Απλές οπτικές αφηγήσεις που καθιστούν σύνθετες εκπαιδευτικές καταστάσεις πιο κατανοητές,
ελκυστικές και εύκολα αξιομνημόνευτες.
🚀 Τα εργαλεία αυτά θα αναπτυχθούν περαιτέρω και θα εμπλουτιστούν κατά την επερχόμενη
δραστηριότητα μάθησης, διδασκαλίας και κατάρτισης στην Κύπρο!

Τι ακολουθεί;
💡  Μικτό Εργαστήριο (Οκτώβριος 2026, Κύπρος): Δεκαπέντε εκπαιδευτικοί από όλη την
Ευρώπη θα δοκιμάσουν το εργαλείο αυτοαξιολόγησης, θα εξερευνήσουν τα vidcasts και τα
κόμικς και θα συνδημιουργήσουν περιεχόμενο για το Διαδραστικό Εγχειρίδιο Ηλεκτρονικών
Εκπαιδευτών (Interactive E-Trainers Manual).

🎥  Πρώτα Vidcasts και Κόμικς (Τέλη 2026): Οι πιλοτικές εκδόσεις των βίντεο κινουμένων
σχεδίων και των κόμικς θα κυκλοφορήσουν για αξιολόγηση και ανατροφοδότηση. Μείνετε
συντονισμένοι για μια πρώτη γεύση από το υλικό που ετοιμάζεται!


	🖥️ Σεμινάριο 1  |  8 Ιουνίου 2026
	Το πρώτο διαδικτυακό σεμινάριο ολοκληρώθηκε με επιτυχία!
	Νιώθετε αυτοπεποίθηση μαθαίνοντας online; Νιώθετε ότι τα ψηφιακά περιβάλλοντα σας παρακινούν να αποδώσετε καλύτερα;
	Αυτά ήταν τα ερωτήματα που τέθηκαν στο επίκεντρο του πρώτου μας διαδικτυακού σεμιναρίου, το οποίο έφερε κοντά συμμετέχοντες από όλη την Ευρώπη για να διερευνήσουν την ψηφιακή ανθεκτικότητα στην ηλεκτρονική μάθηση.
	Τι έκαναν οι συμμετέχοντες:
	→ Ανακάλυψαν τις προκλήσεις της διαδικτυακής μάθησης και τη σημασία της ψηφιακής ετοιμότητας
	→ Διερεύνησαν πρακτικές στρατηγικές για την επιτυχία σε ψηφιακά περιβάλλοντα
	→ Δοκιμάσαν το εργαλείο αυτοαξιολόγησης του έργου, το οποίο μετρά:
	Κίνητρο
	Εμπιστοσύνη
	Προθυμία για μάθηση στο διαδίκτυο
	Το εργαλείο παρείχε πολύτιμες πληροφορίες σχετικά με τις διαδικτυακές μαθησιακές συμπεριφορές.
	Χάσατε το σεμινάριο; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση: https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

	📅 ΤΙ ΕΧΕΙ ΣΥΜΒΕΙ ΜΕΧΡΙ ΣΤΙΓΜΗ;
	📅 Εναρκτήρια Συνάντηση (Νοέμβριος 2025, Βουλγαρία): Οι εταίροι συναντήθηκαν στη Σόφια για να ξεκινήσουν το έργο, να οριστικοποιήσουν το σχέδιο εργασίας και να συζητήσουν το πλαίσιο του εργαλείου αυτοαξιολόγησης.
	🛠️ Εργαλείο Αυτοαξιολόγησης — Ολοκληρώθηκε! Το ερωτηματολόγιο του έργου που υποστηρίζεται από μηχανική μάθηση είναι πλέον πλήρως ανεπτυγμένο, διαθέσιμο σε 6 γλώσσες και έτοιμο για χρήση από εκπαιδευτικούς σε όλη την Ευρώπη.
	🎨 ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ 2 | 22 Ιουνίου 2026
	Διατήρηση Υψηλού Επιπέδου Κινήτρων στη Διαδικτυακή Διδασκαλία
	Πώς μπορεί η οπτική αφήγηση να βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς να παραμείνουν αφοσιωμένοι στη διαδικτυακή διδασκαλία;
	Το δεύτερο διαδικτυακό μας σεμινάριο συγκέντρωσε εκπαιδευτικούς, εκπαιδευτές και επαγγελματίες της εκπαίδευσης ενηλίκων από όλη την Ευρώπη για μια δημιουργική και διαδραστική συνεδρία.
	Κοινές προκλήσεις που μοιράζονται οι συμμετέχοντες:
	🔲 Μαύρες οθόνες και σιωπηλοί μαθητές 😴 Κόπωση από την οθόνη και απώλεια κινήτρου 📡 Τεχνικές δυσκολίες 🔄 Ψηφιακή υπερφόρτωση
	Μια πρόκληση μετατράπηκε σε μια μαθησιακή στιγμή: Όταν ένα τεχνικό πρόβλημα ανέτρεψε τον αρχικό σχεδιασμό των δραστηριοτήτων, οι συμμετέχοντες δεν πτοήθηκαν. Αντίθετα, αξιοποίησαν την κατάσταση ως μια ζωντανή μελέτη περίπτωσης, εξερευνώντας στην πράξη τις προκλήσεις και τα εμπόδια που καλούνται να αντιμετωπίσουν καθημερινά οι διαδικτυακοί εκπαιδευτικοί.
	Χάσατε την συνεδρία; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση: https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

