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KAANQZ HPOATE MNIZQ!

To epyo «Beyond The Screen» kepbilel £6a@og. AUTO TO TEUXOG
KaAUTITEL SUO0 PBaAclkd opoonua — TO TIPWTO KAl TO SeUTEPO
SLaSLKTUaKO CEULVAPLO pag — TTou TTpaypatortolénkav Kat ta
800 tov Iouvio Tou 2026.

EMNITEYXOHKE BAZIKO OPOZHMO To EpyaAeio Autoa&LoAdynong
glvat oAokAnpwpevo! AlatiBetal o€ 6 yAwooeg, uttootnpiletal armo
MNXAVLKr gabnon kat exeL &N SOKLPAOTEL JE TTpAyPATLKOUG
EKTTALSEVUTLKOUG — AUTO €lval Eva CnPAvVTLKO Bripa TTpog Ta EPTTPOG
ylLa TOo €pyo.
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To TMTPWTO SLASLKTUAKO GEULVAPLO OAOKANPWONKE pE emTuXial
Nw6ete autorrermoiBnaon pabaivovtag online; Nuwbete ot ta Ynelakd rmeptBailovia oag rmapaxkivouv va
arToSWOETe KAAUTEPQ;

Autd NTav Ta EpWTrpata mmou téénkav oto EMMIKEVTPO TOU MPWTOU Uag dLadtktuakoU asutvapiou, to orrolo
EPEPE KOVTA OUUUETEXOVTEC aITO OAN TNV EUPWITN yla va SLEPEUVHTOUVY TNV YNPLaKr avBEKTIKOTNTA aTHY
NAEKTPOVIKI) padnon.

Tt Ekavav ol GUUUETEYOVTEG:
— AvakdAuyav Tt TTIPoKANOELS TNG SLadtkTuakng pdlnong kat tn onuacia tne¢ YneLakng etooTnTag
— Alepevvnoav TTPAKTIKEG TTPATNYLKEG yia TNV rmtuyia o€ Ynelaka rmeptfdAlovta
— Aokudoav 1o gpyaleio autoaétoAdynaong tou Epyou, To orTolo UETPd:
e Kivntpo
e EpuTLOTOOUVN
e [poBupia yLa pabnon oto dtadiktuo

To epyaleio TTapeixe TMOAUTLHEG TTANPOWOPLEG OXETLKA HE TLG SLASIKTUAKEG HABNOLOKEG CUUTTEPLPOPEG,.
Xaoarte to oguwvapLo; Asite tnv nxoypdgnon otn dtevbuvon;:
https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

"7 TI EXEI ®YMBEI MEXPI STIF'MH;

7 Evapktripla Zuvavtnon (NoéuBplog 2025, Boulyapia): Ot etaipol cuvavtriBnkav otn
Zo@La yla va EEKLVooUV TO £pY0, VA OPLOTLKOTIOLOOUV TO 0XeSL0 £pyaciag kat va
ou{ntrjoouv tTo TTAALoLo Tou Epyaieiou autoa&LloAdynong.

X Epyaieio AutoagloAoynong — OAokANpwONke! To EpWTNPATOAOYLO TOU £PYOU TTOU
uTTootnpidetal armd pnxavikn paénon eivat TTAEovV TTANPWG AVETTTUYPEVO, SLabeaLuo o€ 6
YAWGOOEG KAl ETOLPO yLa XPron arTo KTTALSEUTLKOUG o€ OAN TtV Eupwrin.
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Awatripnon YPnAoU Emurédou Kwvrjtpwyv otn Atadiktuakn AtsackaAia

Mwg pTTopel N oTTTLKY agrynon va BonBroeL Toug EKTTALSEUTLKOUG Va TTApApEIVOUV aPOoCLWHEVOL
otn SLadLlKTUaKr SL6aokaAla;

To 6eUTEPO SLASLKTUAKO POG OEPLVAPLO CUYKEVTPWOE EKTTALEEUTLKOUG, EKTTALOEUTEG KL
ETTayyeEAPATieg TNG ekmaldeuong evnAikwy armo 6An tnv Eupwrn yLa pua SnULoupyLKr Kat
SLadpaotikr cuvedpla.

Kowvég MPOKANGELG TTOU poLpAadovtal oL GUMHETEXOVTEG:
[C] Malpeg 086veg kat ouwTtinAol padntég < Kémwan armd tnv 086vn Kat armwAELa KWVHTPOU
TexVIKEG SUOKOAieG | WnpLakn ureppdptwon

Mua TpOKANGN HETATPATTNKE OE JLa padnolakn otiypn: Otav Eva TeXVIKO TTpOBANua avetpede
TOV QPXLKO OXESLACHO TWV §pacTnPLOTITWY, OL CULHPETEXOVTEG SV TTTONONKAV. AvtiBeta,
a&lommolnoav tnv Kataotaon we pLa {wvtavr) JeAETn TTEPLTTWOoNG, eEEpeLvVWIVTAG oTNV TTPAEN TLG
TTPOKANOELG KAl TA EUTTOSLA TTOU KAAOUVTAL VA AVTLHETWTTLOOUV KaBnuepLva oL SLadLlktuakot
EKTTALSEVTLKOL.
Xdoarte tnv guvedpia; Acite Tnv nyoypaepnon otn dtevbuvaon:
https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

N EPFAAEIA NOY NAPOYZIAZTHKAN

¥, Vidcasts

ZUVTOEG LoTopleg o€ popyn Bivteo TTou cuvdudlouv apriynon, cuvaiodnua Kat TTPaKTLKA
pAadnon. Méoa ammo peaALoTKA oevapla «TL va KAVETE KAl TL va armopuyete», fonbouv Toug
EKTTALSEVUTLKOUG va Slaxelpidovtal ArTOTEAECHATIKA TTPAYHATIKEG SLEAKTIKEG KATAOTAOELG,

# Kopikg (Comic Strips)

ATTAEG OTTTLKEG QPNYNOELG TTOU KOBLOTOUV OUVOETEG EKTTALSEUTIKEG KATAOTACELG TTLO KATAVONTEC,
EAKUOTLKEG KAl EUKOAA AELOUVNUOVEUTEG.

%’ Ta epyaleia autd Ba avartuxBolv TTepaLtépw Kat Ba eUTTAOUTLOTOUV KATA TNV €MEPXOHEVN
Spaotnplotnta pdbnong StdéackaAiag kal kataptiong otnv Kompo!

T akoAouBsd;

Mikté Epyaotripto (OktwBplog 2026, KUMPoC): Askamévie eKMalSsUTIKOL ammd OAn tnv
Eupwrin Ba Sokipdocouv to epyaleio autoagloAdynong Ba egepeuvrjoouv ta vidcasts kal ta
KOMULKG Kal Ba ouvSnuloupyroouv TIEPLEXOUEVO Yyld TO Aladpaotikd Eyxelpidlto HAEKTPOVIKWVY
Ekrratseutwv (Interactive E-Trainers Manual).

¥ MNpwrta Vidcasts kat Kéukg (TéAn 2026): OL MAOTIKEG KSOOELG TwV PIVIED KVOUUEVWY
oxeblwv Kal Twv KOPLKG Ba KUKAOWOPHOoOULV yla agLoAoynon kat avatpo@podotnon. Melvete
OUVTOVLOMEVOL YLa JLa TTpWTN YEUON arTtd To UALKO TTou Tolpddetat!

Zuyxpnuatodoteitat armo to Mpoypaupa Erasmus+ tng Eupwrtaikng Evwong. Etaipot:
UNWE (BouAyapia) | MVidee (OMavéia) | RCISD (Ouyyapia) | BeTrained Academy
(KOmpog) | Clavis Futurae (FaAAia)
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	Το πρώτο διαδικτυακό σεμινάριο ολοκληρώθηκε με επιτυχία!
	Νιώθετε αυτοπεποίθηση μαθαίνοντας online; Νιώθετε ότι τα ψηφιακά περιβάλλοντα σας παρακινούν να αποδώσετε καλύτερα;
	Αυτά ήταν τα ερωτήματα που τέθηκαν στο επίκεντρο του πρώτου μας διαδικτυακού σεμιναρίου, το οποίο έφερε κοντά συμμετέχοντες από όλη την Ευρώπη για να διερευνήσουν την ψηφιακή ανθεκτικότητα στην ηλεκτρονική μάθηση.
	Τι έκαναν οι συμμετέχοντες:
	→ Ανακάλυψαν τις προκλήσεις της διαδικτυακής μάθησης και τη σημασία της ψηφιακής ετοιμότητας
	→ Διερεύνησαν πρακτικές στρατηγικές για την επιτυχία σε ψηφιακά περιβάλλοντα
	→ Δοκιμάσαν το εργαλείο αυτοαξιολόγησης του έργου, το οποίο μετρά:
	Κίνητρο
	Εμπιστοσύνη
	Προθυμία για μάθηση στο διαδίκτυο
	Το εργαλείο παρείχε πολύτιμες πληροφορίες σχετικά με τις διαδικτυακές μαθησιακές συμπεριφορές.
	Χάσατε το σεμινάριο; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση: https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

	📅 ΤΙ ΕΧΕΙ ΣΥΜΒΕΙ ΜΕΧΡΙ ΣΤΙΓΜΗ;
	📅 Εναρκτήρια Συνάντηση (Νοέμβριος 2025, Βουλγαρία): Οι εταίροι συναντήθηκαν στη Σόφια για να ξεκινήσουν το έργο, να οριστικοποιήσουν το σχέδιο εργασίας και να συζητήσουν το πλαίσιο του εργαλείου αυτοαξιολόγησης.
	🛠️ Εργαλείο Αυτοαξιολόγησης — Ολοκληρώθηκε! Το ερωτηματολόγιο του έργου που υποστηρίζεται από μηχανική μάθηση είναι πλέον πλήρως ανεπτυγμένο, διαθέσιμο σε 6 γλώσσες και έτοιμο για χρήση από εκπαιδευτικούς σε όλη την Ευρώπη.
	🎨 ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ 2 | 22 Ιουνίου 2026
	Διατήρηση Υψηλού Επιπέδου Κινήτρων στη Διαδικτυακή Διδασκαλία
	Πώς μπορεί η οπτική αφήγηση να βοηθήσει τους εκπαιδευτικούς να παραμείνουν αφοσιωμένοι στη διαδικτυακή διδασκαλία;
	Το δεύτερο διαδικτυακό μας σεμινάριο συγκέντρωσε εκπαιδευτικούς, εκπαιδευτές και επαγγελματίες της εκπαίδευσης ενηλίκων από όλη την Ευρώπη για μια δημιουργική και διαδραστική συνεδρία.
	Κοινές προκλήσεις που μοιράζονται οι συμμετέχοντες:
	🔲 Μαύρες οθόνες και σιωπηλοί μαθητές 😴 Κόπωση από την οθόνη και απώλεια κινήτρου 📡 Τεχνικές δυσκολίες 🔄 Ψηφιακή υπερφόρτωση
	Μια πρόκληση μετατράπηκε σε μια μαθησιακή στιγμή: Όταν ένα τεχνικό πρόβλημα ανέτρεψε τον αρχικό σχεδιασμό των δραστηριοτήτων, οι συμμετέχοντες δεν πτοήθηκαν. Αντίθετα, αξιοποίησαν την κατάσταση ως μια ζωντανή μελέτη περίπτωσης, εξερευνώντας στην πράξη τις προκλήσεις και τα εμπόδια που καλούνται να αντιμετωπίσουν καθημερινά οι διαδικτυακοί εκπαιδευτικοί.
	Χάσατε την συνεδρία; Δείτε την ηχογράφηση στη διεύθυνση: https://beyondthescreenproject.eu/workshop/

